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Perfil de Aprendizagem dos Alunos 

Oficina Multimédia B – 12º Ano 

Domínios Perfil 
de 

Aprendizagens 
Critérios de classificação 

Níveis de Desempenho - Descritores Instrumentos de 
recolha de informação 

para classificação Nível 1 
(0-4) 

Nível 2 
(5-9) 

Nível 3 
(10-13 

Nível 4 
(14-17) 

Nível 5 
(18-20) 

Introdução ao 
Multimédia 

Digital e 
Narrativa para 

Multimédia 

Compreender os 
conceitos  associados às 
diferentes dimensões da 
multimédia 

O aluno não 
adquiriu os 

critérios 
previstos no 

domínio, nem 
demonstrou 

rigor científico e 
linguístico. 

O aluno adquiriu 
alguns dos 

critérios previstos 
no domínio e 
demonstrou 
pouco rigor 
científico e 
linguístico. 

O aluno adquiriu 
os critérios 

previstos no 
domínio, 

revelando 
parcial rigor 
científico e 
linguístico. 

O aluno adquiriu 
muitos dos 

critérios previstos 
no domínio, 

revelando muito 
rigor científico e 

linguístico. 

O aluno adquiriu 
todos os critérios 

previstos no 
domínio, 

revelando total 
rigor científico e 

linguístico. 

Verificação da 
capacidade de 
aquisição de 

conhecimentos na 
resolução de fichas de 

trabalho. 
 

Resultados alcançados 
em atividades de grupo 

ou individuais. 
 

Portfólios. 
 

Grelha de observação. 
 

Desenvolvimento e 
apresentação de 

projetos multimédia. 

Identificar os tipos de 
multimédia. 

Identificar os suportes 
de multimédia. 

Compreender os 
conceitos relacionados 
com os elementos 
gráficos para 
multimédia. 

Conhecer diferentes 
narrativas para 
conteúdos multimédia. 

Texto e 
Imagem digital 

Compreender os 
conceitos associados às 
diferentes  
dimensões da 
multimédia. 

O aluno não 
conseguiu 
adquirir os 

critérios 
previstos no 

domínio, nem 
revelou 

criatividade em 
situações 
práticas, 

experimentais e 

O aluno adquiriu 
alguns critérios 

previstos no 
domínio, 

revelando pouca 
criatividade em 

situações 
práticas, 

experimentais e 
capacidade de 
análise, mas de 

O aluno adquiriu 
parcialmente os 

critérios 
previstos no 

domínio, 
revelando 

alguma 
criatividade em 

situações 
práticas, 

experimentais e 

O aluno adquiriu 
muitos dos 

critérios previstos 
no domínio, 

mostrou muita 
criatividade em 

situações 
práticas, 

experimentais e 
capacidade de 

análise de forma 

O aluno adquiriu 
todos os critérios 

previstos no 
domínio, mostrou 
total criatividade 

em situações 
práticas, 

experimentais e 
capacidade de 

análise de forma 

Saber usar os diversos 
elementos gráficos, 
nomeadamente as 
fontes, com equilíbrio, 
do ponto de vista 
compositivo. 



Criar um produto gráfico 
integrando de forma 
harmoniosa os 
diferentes elementos. 

capacidade de 
análise. 

forma pouco 
criativa e 

inovadora. 

capacidade de 
análise, mas de 

forma pouco 
criativa e 

inovadora. 

criativa e 
inovadora 

criativa e 
inovadora. 

Compreender os 
diversos tipos e formatos 
de imagem digital. 

Conhecer diferentes 
modelos de cor e 
resoluções de imagem, 
conforme o objetivo do 
produto. 

Utilizar ferramentas de 
edição de imagem 
vetorial e bitmap. 

Saber realizar operações 
de manipulação e edição 
de imagem digital. 

Integrar imagem digital 
num produto 
multimédia. 

Som e Vídeo 
digital 

Identificar diversos 
formatos de áudio. 

O aluno não 
conseguiu 
adquirir os 

critérios 
previstos no 

domínio, nem 
revelou 

capacidade de 
produzir e 

editar som e 
vídeo digital. 

O aluno adquiriu 
alguns critérios 

previstos no 
domínio, 

revelando pouca 
capacidade na 
produção e na 

edição de som e 
vídeo digital. 

O aluno adquiriu 
parcialmente os 

critérios 
previstos no 

domínio, 
revelando 

alguma 
capacidade na 
produção e na 

edição de som e 
vídeo digital. 

O aluno adquiriu 
muitos dos 

critérios previstos 
no domínio, 

mostrou uma 
grande 

capacidade na 
produção e na 

edição de som e 
vídeo digital. 

O aluno adquiriu 
todos os critérios 

previstos no 
domínio, mostrou 
total capacidade 
na produção e na 
edição de som e 

vídeo digital. 

Conhecer equipamentos 
de captação de som. 

Utilizar ferramentas de 
edição de áudio. 

Captar e editar som de 
forma a produzir áudio 
para suportes 
multimédia. 

Conhecer o 
enquadramento de 
planos e ângulos de 
captação de vídeo. 

Saber editar vídeo. Criar 
um guião com narrativa 
para vídeo. 



Integrar elementos de 
texto, imagem e som na 
produção de vídeo. 

Animação e 
Projeto 

Multimédia 

Conhecer técnicas de 
animação O aluno não 

conseguiu 
adquirir os 

critérios 
previstos no 
domínio, não 

consegue 
realizar 

trabalhos 
autónomos, 
identificar os 
obstáculos e 

ultrapassá-los e 
uma forma 

organizada. Não 
revelou rigor 
científico e 

linguístico, não 
conseguiu 

aplicar ações de 
questionamento 
tem dificuldade 
na colaboração 
com os outros, 

raramente é 
responsável nas 

tarefas que 
assumiu e ainda 

não 
demonstrou 

perfil para ser 
um 

autoavaliador 
do trabalho 

apresentado. 

O aluno adquiriu 
alguns dos 

critérios previstos 
no domínio, com 

bastantes 
dificuldades 

consegue realizar 
trabalhos 

autónomos, 
identificar os 
obstáculos e 

ultrapassá-los de 
uma forma pouco 

organizada. 
Revela 

parcialmente 
rigor científico e 
linguístico, tem 

muitas 
dificuldades em 
aplicar ações de 

questionamento, 
na colaboração 
com os outros, 
quase sempre 

não é 
responsável nas 

tarefas que 
assumiu, tendo 

muitas 
dificuldades em 

ser um 
autoavaliador do 

trabalho 
apresentado. 

O aluno adquiriu 
parcialmente os 

critérios 
previstos no 

domínio, com 
algumas 

dificuldades 
consegue 
realizar 

trabalhos 
autónomos, 
identificar os 
obstáculos e 

ultrapassá-los de 
uma forma 
organizada. 

Revela 
parcialmente 

rigor científico e 
linguístico, tem 

algumas 
dificuldades em 
aplicar ações de 

questionamento, 
na colaboração 
com os outros, 
algumas vezes 
assume a sua 

responsabilidade 
nas tarefas que 
assumiu, tendo 

algumas 
dificuldades em 

ser um 
autoavaliador do 

trabalho 
apresentado. 

O aluno adquiriu 
muitos dos 

critérios previstos 
no domínio, 

consegue realizar 
a maioria dos 

trabalhos 
autónomos, 
identificar os 
obstáculos e 
facilmente 

ultrapassá-los de 
uma forma 
organizada. 
Revela rigor 
científico e 

linguístico, aplica 
ações de 

questionamento, 
colabora com os 

outros, assume as 
suas 

responsabilidades 
cumprindo as 

tarefas que 
assumiu e 

consegue ser um 
autoavaliador do 

trabalho 
apresentado. 

O aluno adquiriu 
todos os critérios 

previstos no 
domínio, 

consegue realizar 
todos os 
trabalhos 

autónomos, 
identificar os 
obstáculos e 
facilmente 

ultrapassá-los de 
uma forma 
organizada. 

Revela um grande 
rigor científico e 
linguístico, aplica 

ações de 
questionamento, 
colabora com os 
outros, assume 
sempre as suas 

responsabilidades 
cumprindo as 

tarefas que 
assumiu e 

consegue ser um 
excelente  

autoavaliador do 
trabalho 

apresentado. 

Utilizar ferramentas de 
animação digital. 

Criar animação 2D ou 
3D. 

Conhecer o conceito de 
projeto multimédia. 

Compreender as fases de 
desenvolvimento de um 
projeto para a 
concretização de um 
produto multimédia. 

Desenvolver métodos de 
trabalho e organização, 
através do planeamento 
e desenvolvimento de 
projetos multimédia. 



 

Componentes de Avaliação - Oficina Multimédia B – 12ºano 

 
Domínios Ponderação Tarefas de Aprendizagem 

D1. Introdução ao Multimédia Digital e Narrativa para Multimédia 20% • Atividades e fichas de trabalho formativas 
• Testes de avaliação sumativa 
• Testes online 
• Trabalhos de pesquisa 
• Trabalhos escritos individuais ou em grupo   
• Apresentações orais  
• Trabalhos de projeto 
• Grelhas de observação e registo 
• Fichas de Autoavaliação 

D2. Texto e Imagem digital 20% 

D3. Som e Vídeo digital 20% 

D4. Animação e Projeto Multimédia 40% 

 
 

- As ponderações de cada um dos domínios, serão utilizadas para o cálculo da avaliação sumativa do final do período. 


