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Perfil de Aprendizagem dos Alunos

Oficina Multimédia B— 122 Ano

Dominios Perfil
de

Critérios de classificacao

Niveis de Desempenho - Descritores

Instrumentos de
recolha de informacgao

Aprendizagens Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5 para classificagao
(0-4) (5-9) (10-13 (14-17) (18-20)
Compreender os
conceitos associados as
diferentes dimensdes da
multimédia
Identificar os tipos de 0 aluno n3o O aluno adquiriu | O aluno adquiriu . - I
multimédia. o o O aluno adquiriu | O aluno adquiriu Verificagdo da
" adquiriu os alguns dos os critérios . o .
Introdugao ao critérios critérios previstos previstos no muitos dos todos os critérios capacidade de
Multimédia Identificar os suportes ) . . critérios previstos previstos no aquisicdo de
. . de multimédia previstos no no dominio e dominio, . . .
Digital e . . no dominio, dominio, conhecimentos na
. dominio, nem demonstrou revelando . ~ .
Narrativa para | Compreender os . o revelando muito revelando total resolucdo de fichas de
Multimédia it lacionad demonstrou pouco rigor parcial rigor rigor cientifico e rigor cientifico e trabalh
. o e e rabalho.
concel OSI' re aC|tona 0s rigor cientifico e cientifico e cientifico e g“n Uistico g“n Uistico
co[n. 0s elementos linguistico. linguistico. linguistico. g ) g )
graficos para Resultados alcancados
multimédia. em atividades de grupo
Conhecer diferentes ou individuais.
narrativas para
contetdos multimédia. Portfdlios.
Compreender os O aluno ndo O aluno adquiriu | O aluno adquiriu | O aluno adquiriu 0 aluno adauiriu
conceitos associados as conseguiu alguns critérios parcialmente os muitos dos todos 0s cri(:érios Grelha de observagdo.
diferentes adquirir os previstos no critérios critérios previstos revistos no
dimensodes da critérios dominio, previstos no no dominio, dor?ﬁinio mostrou Desenvolvimento e
Texto e multimédia. previstos no revelando pouca dominio, mostrou muita total cri;atividade apresentacdo de
. . Saber usar os diversos dominio, nem criatividade em revelando criatividade em . N projetos multimédia.

Imagem digital . . ~ . o em situacdes
elementos graficos, revelou situagOes alguma situacdes raticas
nomeadamente as criatividade em praticas, criatividade em praticas, ox zriment;is o
fontes, com equilibrio, situagdes experimentais e situagoes experimentais e cap acidade de
do ponto de vista praticas, capacidade de praticas, capacidade de P

compositivo.

experimentais e

analise, mas de

experimentais e

analise de forma

analise de forma




Criar um produto grafico capacidade de forma pouco capacidade de criativa e criativa e
integrando de forma analise. criativa e analise, mas de inovadora inovadora.
harmoniosa os inovadora. forma pouco
diferentes elementos. criativa e
Compreender os inovadora.
diversos tipos e formatos
de imagem digital.
Conhecer diferentes
modelos de cor e
resolucdes de imagem,
conforme o objetivo do
produto.
Utilizar ferramentas de
edicdo de imagem
vetorial e bitmap.
Saber realizar operagdes
de manipulagdo e edicdo
de imagem digital.
Integrar imagem digital
num produto
multimédia.
Identificar diversos
formatos de audio.
Conhecer equipamentos
de captagdo de som. O aluno ndo O aluno adquiriu .
— . . . O aluno adquiriu
Utilizar ferramentas de conseguiu O aluno adquiriu | parcialmente os . .
- - . o g muitos dos O aluno adquiriu
edigdo de audio. adquirir os alguns critérios critérios . . o
- - . . critérios previstos | todos os critérios
Captar e editar som de criterios previstos no previstos no . .
s . . .. no dominio, previstos no
, forma a produzir dudio previstos no dominio, dominio, L.
Som e Video . mostrou uma dominio, mostrou
. . para suportes dominio, nem revelando pouca revelando .
digital . . grande total capacidade
multimédia. revelou capacidade na alguma . ~
. ~ i capacidade na na producdo e na
Conhecer o capacidade de produgdo e na capacidade na N -
. o ~ produgdo e na edicdo de som e
enquadramento de produzir e edicdo de som e produgdo e na . ; .
. . , . - edi¢do de som e video digital.
planos e angulos de editar som e video digital. edicdo de som e , __
= , . . , L video digital.
captacdo de video. video digital. video digital.

Saber editar video. Criar
um guidao com narrativa
para video.




Integrar elementos de
texto, imagem e som na
producdo de video.

Animacgao e
Projeto
Multimédia

Conhecer técnicas de
animagao

Utilizar ferramentas de
animacao digital.

Criar animagdo 2D ou
3D.

Conhecer o conceito de
projeto multimédia.

Compreender as fases de
desenvolvimento de um
projeto paraa
concretizagdo de um
produto multimédia.

Desenvolver métodos de
trabalho e organizacao,
através do planeamento
e desenvolvimento de
projetos multimédia.

O aluno nado
conseguiu
adquirir os

critérios
previstos no
dominio, ndo

consegue

realizar

trabalhos
auténomos,
identificar os

obstaculos e

ultrapassa-los e
uma forma
organizada. Nao
revelou rigor

cientifico e

linguistico, ndo
conseguiu
aplicar acGes de
questionamento
tem dificuldade
na colaboracdo
com 0s outros,
raramente é
responsavel nas
tarefas que
assumiu e ainda
nao
demonstrou
perfil para ser
um
autoavaliador
do trabalho
apresentado.

O aluno adquiriu
alguns dos
critérios previstos
no dominio, com
bastantes
dificuldades
consegue realizar
trabalhos
auténomos,
identificar os
obstdaculos e
ultrapassa-los de
uma forma pouco
organizada.
Revela
parcialmente
rigor cientifico e
linguistico, tem
muitas
dificuldades em
aplicar acGes de
questionamento,
na colaboracdo
com 0s outros,
guase sempre
ndo é
responsavel nas
tarefas que
assumiu, tendo
muitas
dificuldades em
serum
autoavaliador do
trabalho
apresentado.

O aluno adquiriu
parcialmente os
critérios
previstos no
dominio, com
algumas
dificuldades
consegue
realizar
trabalhos
auténomos,
identificar os
obstaculos e
ultrapassa-los de
uma forma
organizada.
Revela
parcialmente
rigor cientifico e
linguistico, tem
algumas
dificuldades em
aplicar agbes de
questionamento,
na colaboracdo
com os outros,
algumas vezes
assume a sua
responsabilidade
nas tarefas que
assumiu, tendo
algumas
dificuldades em
ser um
autoavaliador do
trabalho
apresentado.

O aluno adquiriu
muitos dos
critérios previstos
no dominio,
consegue realizar
a maioria dos
trabalhos
auténomos,
identificar os
obstaculos e
facilmente
ultrapassa-los de
uma forma
organizada.
Revela rigor
cientifico e
linguistico, aplica
acoes de
questionamento,
colabora com os
outros, assume as
suas
responsabilidades
cumprindo as
tarefas que
assumiu e
consegue ser um
autoavaliador do
trabalho
apresentado.

O aluno adquiriu
todos os critérios
previstos no
dominio,
consegue realizar
todos os
trabalhos
auténomos,
identificar os
obstaculos e
facilmente
ultrapassa-los de
uma forma
organizada.
Revela um grande
rigor cientifico e
linguistico, aplica
acoes de
questionamento,
colabora com os
outros, assume
sempre as suas
responsabilidades
cumprindo as
tarefas que
assumiu e
consegue ser um
excelente
autoavaliador do
trabalho
apresentado.




Componentes de Avaliagao - Oficina Multimédia B — 122ano

Dominios Ponderagao Tarefas de Aprendizagem
D1. Introdugdo ao Multimédia Digital e Narrativa para Multimédia 20% Atividades e fichas de trabalho formativas
Testes de avaliagdo sumativa
Testes online
D2. Texto e Imagem digital 20% Trabalhos de pesquisa
Trabalhos escritos individuais ou em grupo
D3. Som e Video digital 20% Apresentacdes orais
Trabalhos de projeto
Grelhas de observagao e registo
D4. Animacdo e Projeto Multimédia 40%

Fichas de Autoavaliacdo

- As ponderacdes de cada um dos dominios, serdo utilizadas para o calculo da avaliacdao sumativa do final do periodo.




